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DIE VIER SPUREN
1   2   3 = DX7-Synths (8 Stimmen gemeinsam)  ·  4 = Drums

(6 eigene Stimmen). Jede Spur hat ihr eigenes Pattern.

GRUNDBEDIENUNG
ALGORITHM Spur wählen (auf jeder Seite)
PRESETS Sound: 01–20 Werk, 21–52 deine Bank, dann

User-Presets · Drums: Kit
SELECT Tempo
KNOB 1–4 HOME: Swing · Level · Steps · Pan
PLAY Start / Stop aller Spuren
REC läuft: sofort aufnehmen · steht: scharf, erster

Ton startet · leeres Projekt: frei spielen, REC auf
der „1“ schließt die Schleife

REC  halten Spur löschen (Ring füllt sich, ~2 s)
OCT− / OCT+ Oktave (beide = 0) · Drums gehalten: Ghost /

Hard
HOME TRACKS · halten: Menü (Farbe, Low Cut,

Lichter, USB-Audio, About)
EDIT  + OCT−/+ Undo / Redo

LAYER: TASTE HALTEN
Halten Weiße Tasten KNOB 1 · 2 · 3 · 4
FX Punch-in-Effekt Filter · Dust · Duck
EDIT Sound/Note löschen Shift · Länge ×2/½ ·

Transp.
ARP Note-Repeat (Roll) Rate
SEQ Steps · OCT−/+  Seite 1–8 · Step

halten: K4 Tune-, PRESETS Decay-
Lock

Sound/Note · Div ·
Swing · Länge

SCL Tonart des Songs Chord · Scale · Keys
· Transp.

GLO 1–4 Mute · 5–8 Solo · 16 Tap Pegel Spur 1–4
SAVE 1–4 Section A–D spielen · 5–8

speichern · 13 Loop/Song · 14 Song-
Rec

Layer festhalten: Taste halten + HOME  tippen. Antippen statt halten
öffnet die Seiten.
OMNI (ARP, MODE): schwarze Tasten Akkorde, weiße Saiten ·
FLW: Pattern folgt dem Akkord.

DX7-STIMME BEARBEITEN: EDIT  TIPPEN
SELECT Zeile wählen
ALGORITHM Wert ändern (1. Dreh auf „Algorithm“ zeigt nur das

Bild)
EDIT Gruppe öffnen / Aktion (2× tippen)
HOME eine Ebene zurück
PRESETS direkt zum nächsten / vorigen Operator
KNOB 1–4 CUT · RESO (Tiefpass) · REL · FDBK; Wert unten,

Regler oben rechts
SAVE Bank speichern (Punkt unten = ungespeichert)

Liste: Voice · Bank 1–8 · Algorithm 1–32 · Feedback · Osc Sync ·
Transpose · OP1–OP6 › · Pitch Env › · LFO › · Name › · Copy To ·
Init Voice · Store · More Pages ›
Operator: On · Solo · Output Level · Coarse (Ratio) · Fine · Detune ·
Osc Mode · Rate 1–4 · Level 1–4 · Key Velocity · Amp Mod Sens ·
Break Point · Left/Right Depth · Left/Right Curve · Rate Scaling
Werksstimme ändern = sie wird erst in den ersten freien User-
Platz kopiert („COPIED TO U01“). Carrier = Cyan, Modulator =
Hellblau im Algorithmus-Bild.

KLANG FORMEN
EDIT-Seiten KNOB 1–4: VOICE · BRITE · ATK · DEC, dann REL

· FDBK · CUT · RESO
BRITE Pegel der Modulatoren: dumpf ↔ hell
ATK · DEC · REL langsamer / länger (0 = wie programmiert)
FDBK Feedback: Sinus → Säge
CUT · RESO Tiefpass hinter der Stimme (CUT 127 = offen,

wirkungslos)
ENV -Seite ATK · DEC · REL der Carrier, SUS senkt Sustain

(127 = Original)
ENV/LFO DEST FLT = Cutoff, SHP = Helligkeit, PIT = Tonhöhe,

AMP = Lautstärke
FX -Seiten SENDS (die vier als Regler: DIST · CHO · DLY ·

REV), dann eine je Effekt, Send zuerst: DIST
Drive · Tone · Type · Mix — CHORUS Send ·
Rate · Depth · Mix — DELAY Send · Time · Fdbk ·
Mix — REVERB Send · Size · Damp · Pre

DRUMS: SPUR 4, WEISSE TASTEN
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Kits (PRESETS): 1 DX KIT · 2 808 FM · 3 ELECTRO · 4 METAL · 5
MY KIT. Schwarze Taste = Sound links daneben. SEQ : Grid ↔
Kit. Kit-Seite KNOB 1–4: Kit · Level · Drive · Comp. EDIT : die Lane
(zuletzt gespielter Sound): TUNE · DECAY · SWEEP · BRIGHT,
PRESETS : NOISE · LEVEL · PAN · CHOKE, dann REV · Würfel Kit /
Sound (2× drehen). SAVE  2×: MY KIT.

EIGENE DX7-BÄNKE (.SYX)
1. Chrome / Edge: dx7.designburgapps.com → Editor →

Connect.
2. Tab Library: „Bank in use“ 1–8 wählen, .syx (32 Stimmen, 4104

Bytes) ins Feld ziehen.
3. Am Gerät: PRESETS 21–52 oder EDIT → Voice. Bank wechseln:

EDIT → Bank.
8 Bänke × 32 = 256 Stimmen im Speicher. Original-DX7-ROMs:
yamahablackboxes.com · Sammlungen: bobbyblues.recup.ch

SPEICHERN & RETTEN
Projekt SAVE  tippen → PROJECT: Slot, 2× drehen = Save / Load

(4 Slots, Autosave)
Sound SAVE  → USER: 32 User-Presets
Backup Editor → Projects → Backup (Projekte, Presets, DX7-

Bank)
Update dx7.designburgapps.com → Install (USB direkt, kein

Hub)
Zurück M-UPGRADE + Original-Firmware · Notfall: FM-1-

transporter
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